Erlebnisgesellschaft

Die kultursoziologische Theorie von der , Erlebnisgesellschaft® wurde 1993 von
Gerhard Schulze ins Gesprich gebracht und I6ste jene Zuginge zum Verstindnis
der heutigen Gesellschaft ab, die sich an der Industrie, am Wohlstand oder an der
Freizeit orientiert hatten. ,,Erlebnis® hiefd fortan das neue Schliisselwort.

Nicht wenig wird man erstaunt sein, dafl das Erlebnis erst im letzten Jahrhun-
dert den Rang eines philosophischen Begriffs gewann. Das Wort wird erstmals
beim Dichter Ludwig Tieck gefunden. Dann gingen die Philosophen Wilhelm
Dilthey, Edmund Husserl und Hans-Georg Gadamer diesem zutiefst mensch-
lichen Phinomen nach. Bei ihnen stand die Unmittelbarkeit dieser Erkenntnisart
im Zentrum des Interesses. Man brauchte bei ihr weder eine fremde Beglaubigung
noch eine vermittelte Deutung. Erlebtes war immer das Selbsterlebte, das sich
vom Objektiven und von Normen ablost.

Man mag es fiir eine naheliegende Konsequenz halten, wenn sich gerade heute
die Theorie von der Erlebnisgesellschaft entwickelt hat, also in einer Zeit, in der
die Individualisierung ein weiteres Charakteristikum in der Deutung der Gesell-
schaft ausmacht. Schulze wehrt zwar das Mifiverstindnis ab, die heutige Gesell-
schaft sei ausschliefilich eine Erlebnisgesellschaft, fiigt dann aber doch an: ,Sie ist
es mehr als andere, und zwar in einem Ausmafl, daff es sich lohnt, ihre soziologi-
sche Analyse auf diesen Aspekt zu fokussieren.®

Wie Schulze herausarbeitet, tritt bei der Erlebnisorientierung der Gebrauchs-
wert der Dinge hinter ihren Erlebniswert zurtick. Man kauft kein Auto, sondern
Freiheit. Damit wird die Erlebnisorientierung zur ,unmittelbarsten Form der
Suche nach Glick®. Eine in die Zukunft verschobene Erfiillung dieses Gliicks
wird nicht mehr akzeptiert. Man mochte mit der Investition in Geld, Zeit und
Aktivitit sofort den Gegenwert, also Gliick, haben. Schulze warnt: ,Mit dem
Projekt ,etwas erleben stellt sich der Mensch allerdings eine Aufgabe, an der er
leicht scheitern kann, und dies um so mehr, je intensiver er sich diesem Projekt
widmet und je mehr er damit den Sinn seines Lebens tiberhaupt verbindet.®

Hier schliefen sich zwei typische Probleme der Erlebnisorientierung an. Das
erste Problem ist die Konkretisierung der Erlebnisabsicht: Was wollen wir eigent-
lich? Wollen wir das, was wir zunichst zu wollen glaubten, auch wirklich? Ratlo-
sigkeit und Unsicherheit treten am Beginn auf. Das zweite Problem ist das Ent-
tiuschungsrisiko. Die hohen Erwartungen auf den Gegenwert werden nicht so-
fort erfiillt. Gerhard Schulze zieht diesen Schlufl: ,Beide Probleme stabilisieren
sich gegenseitig: Versucht man, das eine zu reduzieren, verschirft man das andere.
Es ist deshalb weder erstaunlich, dafl unsere Gesellschaft nicht gliicklich scheint,
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noch ist der steigende Aufwand unerklirlich, mit dem sie nach Gliick sucht. Der
Homo ludens spielt mit zunehmender Verbissenheit.*

Diese Deutung klirt zumindest ein wenig den lauernden Unmut in unserer Ge-
sellschaft, das grofie Reservoir an Unlust und Feindseligkeit. Das Ungliick wirkt
ansteckend, der Mifimut ebenso. Eine solche Gesellschaft bleibt anfillig fiir po-
pulistische Vokabeln, die das schnelle Gliick versprechen. Gefihrliche Zeiten fiir
eine Demokratie. Diese Gesellschaft kénnte man zwar in die verschiedenen Er-
lebnismilieus aufteilen, in denen aber die eine Grundorienticrung festzustellen ist:
eine innenorientierte Lebensauffassung hin auf das eigene Gliick.

Damit ergeben sich Riickfragen an die Erlebnisgesellschaft. Ist sie nicht blind fiir
die Risiken, die sie eingeht? Man denke nur an den weltweiten Tourismus, der zu-
gleich die ,letzten Paradiese und sozial geschlossenen Volksgruppen zerstort. Ver-
liert sie nicht den Kontakt zu ihrer eigenen Geschichte? Man denke an die Fixierung
auf den einmaligen Augenblick, an den Traum vom Anfang am Nullpunkt und an
den Glauben an eine strahlende Zukunft. Sind deshalb Fun und Spaf die nichstbe-
sten Moglichkeiten, die an sich uniiberhérbaren Anfragen zu verdringen? Ist es jene
lebenswerte Zukunft, wie sie Friedhelm Bépple und Ralf Kniifer in ,, XTC-Genera-
tion (lies: Ekstatik-Generation) beschreiben: ,Die kérperliche und spirituelle Ek-
stase der Tanzenden muf} mit einem Click der Musik und der Droge zeitlich zusam-
mentfallen, ob es korpercigene Substanzen oder Fremdsubstanzen sind, spielt dabei
keine Rolle. Raum und Zeit verschwinden ... Nur so, mit dieser Gewiheit kann
man sich seine eigene Welt schaffen.“ Ohne Zweifel das Endspiel des Hedonismus.

Da gerade junge Menschen erlebnisorientiert sind, fordert die Erlebnisgesell-
schaft die heutige Erziehung heraus. Was kann man tun, damit junge Menschen
nicht im Sog von Erlebnis, Neugierde und Aktualitit verschlungen werden? Ger-
hard Schulze gibt drei Antworten, die beherzigenswert sind:

L ,Definiere Zicle, die auflerhalb deiner selbst liegen, und arbeite daran.“ Ein
Imperativ, der das geschlossene System einer Erlebnisgesellschaft auf Transzendenz
hin aufbricht, also auch auf eine Erfahrung des Religiésen hin. 2. ,Ube Rituale ein,
bekimpfe Wiederholungen nicht, sondern geniefle ihren Wert.“ Gewifl verfremden
Rituale die Unmittelbarkeit jedes Erlebens, aber sie geben zugleich Sicherheit und
das Gefiihl, in einer hoheren Ordnung geborgen zu sein. Zugehérigkeit lifit sich
auch in einer solchen ﬁbereinstimmung mit anderen finden. 3. ,,Lerne die Einfach-
heit lieben, entdecke den Reichtum der Armut.“ Ein Plidoyer fiir Askese und Ver-
zicht, um dem Diktat der Gliicksoptimierung zu entkommen und ein freier
Mensch zu werden, nicht ein auf das nichste Erlebnis hin Getriebener. Der alltig-
liche Widerstand gegen den Terror der Erlebnisorientierung kénnte auf solche
Weise eingeiibt werden. Besser noch wire es, junge Menschen kénnten an Erwach-
senen, an Biirgern und Christen, ablesen, wie ein Leben in der Erlebnisgesellschaft
gelingt: souverin, befreit und sozial verantwortlich. Das eigentliche Erlebnis wire
die Wahrheit und die Schénheit eines solchen Lebens. Roman Bleistein S|
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